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Kryminalna tajemnica, w ktorej
nic nie jest takie, jakim wydaje
sie by¢ na pierwszy rzut oka.
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Na karcie do gry widzicie cztowieka
lezgcego w ciemnoczerwonej katuzy. Nie
ma podpisu, nie ma wyjasnien. Co sie tutaj
wydarzyto? Czy doszto do przestepstwa?
Czy ktos potrzebuje pomocy?

Waszym zadaniem jest odkrycie co
naprawde kryje sie za tg historiqg. Kazda
odnaleziona wskazdéwka moze przyblizy¢
was do prawdy.

Tak rozpoczyna sie gra ,Zabdjcze buraki”
— kryminalna tajemnica, w ktdérej nic nie
jest takie, jakim wydaje sie na pierwszy
rzut oka.

Kierujgc sie mapg, wyruszcie na trase
petng tropdw, zagadek i niespodziewa-
nych odkry¢. Kazda wskazowka przyblizy
Was do rozwigzania sprawy.

1-1dz tropem
Kieruj sie mapg od punktu
do punktu i szukaj ukrytych
wskazéwek.

2 - Rozwigzuj

3 - Wro6¢€ na start

Na kazdym punkcie czeka Po zebraniu wszystkich tropéw
zadanie. Odpowiedzi zapisuj wré¢ do miejsca startu -

na karcie do gry.

czeka niespodzianka.



PUNKT 1

START

Filia Centrum Kultury Wilanéw
na Zawadach, ul. Vogla 62
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Znajdz na mapie kolejny punkt (2), udaj sie do niego i rozpocznij Sledztwo.

PUNKT 2

JERZYKI

Jerzyki mijajg nas kazdego dnia, cho¢ rzadko zwracamy na nie uwage. Podobnie Oledrzy
— dawni mieszkancy tych terenéw — zostawili po sobie Slady ukryte w krajobrazie. Ich
historia nie jest oczywista — to mieszanka faktow, opowiesci i btednych przekonan.

Waszym zadaniem bedzie sprawdzacd, co jest prawdq, a co tylko pozorem — w Swiecie

przyrody i w historii ludzi, ktérzy zamieszkiwali te tereny.

ZADANIE: PRAWDA/FALSZ

_

\
a Na planszy informacyjnej znajduje sie 9 jerzykow. CPRAWDA) ( FALSZ )
e Jerzykownik pomaga chronic¢ jerzyki, wréble i szpaki. (Prawpa) ( Faesz )
e Jerzyki przylatujg do Polski z Afryki i pozostajg (DRAWDA) ( - )
tu okoto 4 miesiecy.
° Oledrzy przybyli na tereny Wilanowa z krajow (DRAWDA) ( vy )
skandynawskich.
e Oledrzy mieszkali wytgcznie w duzych miastach. (prawpa) ( Faesz )
o Osady olederskie czesto zaktadano na terenach (pRAWDA) ( Y )
zalewowych.
V,

Po rozwigzaniu zadania odnajdz kolejny punkt na mapie.
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Twoje zadanie rozpoczyna sie pod bramq tgki Zawady. Zatrzymaj sie na chwile i spojrz
w gore — nad Twojg glowg zawieszone sq niezwykte wiklinowe instalacje. Przejdz pod
nimi, podgzajgc wzdtuz drogi. Gdy miniesz ostatni sznur z wiklinowymi koszami, spojrz
przed siebie i poszukaj drewnianej tawki. To wtasnie pod nig ukryty jest wiklinowy koszyk
z lisémi.

ZADANIE: - TROP WIKLINOWY N\

Odszukaj w tym miejscu skrytke. Przyjrzyj sie ukrytym w nigj lisciom. Ktory z nich
nalezy do wierzby? Wpisz numer lub narysuj lis¢ na karcie.

Numer liscia:

Teraz rusz do najwiekszej wierzby w okolicy. By¢ moze witasnie tam czeka na Ciebie
kolejny Slad w tej sprawie...

PUNKT 4

TAJEMNICZE DRZEWO

Dotarliscie do miejsca, w ktérym wszystko sie zaczeto. Wsrdd korzeni tej niezwykiej
wierzby odnajdziecie ukryty stoik z informacjqg i zadaniem.

ZADANIE - SPEJCAL OLEDROW )

Buraki byty dla Oledrow cennym warzywem. Przygotowywano z nich nie tylko
zupy i napoje, ale réowniez stodki dodatek do potraw. Zaznacz ponizej, co mogto
znajdowac sie w niesionym przez Oledra stoju. Prawidiowqg odpowiedz zapisz na
swojej karcie do gry.

D Midd z burakow D Sok z buraka D Dzem z malin PowidiaiztoUiara

cukrowych

Po wykonaniu zadania schowaj stoik w tym samy miejscu dla innych graczy. Nastepnie przejdz
dalej zaznaczong trasqg okoto 20 krokdw. Stan, rozejrzyj sie wokot i odczytaj kolejne zadanie.
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Ptaki Doliny Wisty muszqg radzi¢ sobie ze zmiennymi warunkami, podobnie jak dawni
Oledrzy

ZADANIE - SIEWECZKA A

Zaznacz ptaka, ktdérego w dolinie Wisty mozna spotkac niezwykle rzadko.

Po wykonaniu zadania schowaj stoik w tym samy miejscu dla innych graczy. Nastepnie przejdz
dalej zaznaczong trasqg okoto 20 krokdéw. Stan, rozejrzyj sie wokdt i odczytaj kolejne zadanie.

PUNKT 6

ZLOTE SKARBY NAD WISLA

Oledrzy zyli blisko rzeki, pdl i tgk, dlatego ich kuchnia opierata sie na wiasnych uprawach
i lokalnych produktach. Na stotach czesto goscity ziemniaki, kapusta, buraki, kasze oraz
ryby towione w Wisle. Przygotowywano z nich zupy, placki i inne pozywne potrawy.
Oledrzy zajmowali sie takze suszeniem owocow, produkcjg serow oraz wypiekiem chleba
we witasnych piecach. Charakterystycznym daniem byty pierogi z owocami i serem.
Wazng role w ich gospodarstwach odgrywato rowniez pszczelarstwo.

ZADANIE - SPEJCAL OLEDROW )

Rozejrzyj sie uwaznie wokot. W poblizu rosnie roslina o intensywnie zoéttych
kwiatach, ktéra pod koniec lata zamienia nadwislanskie tgki w ztocisty krajobraz.
Midd z tej rosliny byt dla mieszkancow tych okolic cennym produktem.

Rozpoznaj te rosline i zapisz na kartce jej petng nazwe.

_ J

Gdy rozwigzesz zagadke, wyrusz do ostatniego punktu swojej wyprawy.
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Oledrzy potrafili zy¢ w zgodzie z kaprysng Wistq. Aby chroni¢ swoje domy i bezpiecznie
poruszac sie po podmokiych terenach, stworzyli sprytne rozwigzania w budownictwie
i organizacji swoich osad.

ZADANIE - TERPY I TRYTWY ~\

Ktdéra nazwa oznacza miejsce, gdzie mozna byto bezpiecznie zbudowaé¢ dom?
Ktéra nazwa wigze sie z przemieszczaniem sie przez mokradta i zalewane tereny?

( TERPY )

DODATKOWE WYZWANIE

Dlaczego Waszym zdaniem Oledrzy nie walczyli z rzekq, lecz dostosowali swoje
budowle do jej wylewow? 1

META - SPRAWA ROZWIAZANA

To byto juz ostatnie zadanie tej gry. Rozwigzaliscie zagadke ,,Zabdjczych
burakow” i poznaliscie sekrety dawnych mieszkancéw tych terenéw.

Za swojg wiedze i zaangazowanie zostajecie honorowymi czionkami
Stowarzyszenia Przyjacidot Dziedzictwa Oledrow — straznikdw pamieci
o historii tego wyjgtkowego regionu.

Teraz wréécie do miejsca startu, gdzie wspolnie sprawdzicie swoje
odpowiedzi. Czeka tam na Was niespodzianka.

Autorzy gry: Debora Dustova - Varvara Charnenak - Lucjan Chotuj

Wspodtautorzy: Hanna Hunt - Tytus Majewski - Maria Maruszewska - Adam Maruszewski - Jan Hakobyan
Wsparcie merytoryczno-organizacyjne: Magdalena Kotodziejczak-Kielich i Izabela Dgbrowska
Opracowanie graficzne: Mikotaj Stonski

"Zabdjcze buraki - gra terenowa sladami Oledréw" powstata podczas warsztatdw realizowanych w ramach
projektu "River Flow - Rzeka Relacji. Szkota w nurcie ekokultury" w Centrum Kultury Wilandéw. Projekt byt
finansowany ze srodkéw Funduszu Edukacji Kulturalnej m.st Warszawy w roku 2026 dla dzielnicy Wilandw.
Partnerem projektu byt Mtodziezowy Dom Kultury nr 8.
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